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聆听孩子的声音&

让幼儿成为学习环境评价的参与者

文"广州市天河区华景泽晖幼儿园!谢惠金

!!随着幼教改革的发展# 我国对幼儿园环境创设也

做了大量的研究# 这些研究都表明幼儿园环境乃至幼

儿园班级环境对幼儿发展产生的积极影响# 幼儿园环

境已作为一种隐性的课程资源被大家所重视%

一$ 倾听儿童的声音# 量化与质性研究并存

在区域建设时# 我们让幼儿参与环境评价# 主要

采取量化研究 *通过分析收集来的数据得出结论+ 和

质性研究 *包括访谈$ 观察$ 深入实地考察等+% 一

是利用贴纸投票# 对各区域环境和材料进行投票% 首

先我们把每个区的标志贴在黑板上供幼儿回顾# 再让

幼儿利用贴纸# 给自己喜欢的区域贴上贴纸# 最后一

起统计结果% 二是利用视频采访的方式听取幼儿对区

域的意见和建议% 我们以量化研究为例# 各班级幼儿

参与投票结束后我们会统计最后的结果# 并根据幼儿

投票的情况# 合理的采纳幼儿的意见和建议# 增加或

更换班级里的区域内容和区域材料%

投票结果统计如下&

表 &!各年级在混龄区域中的频率分布表
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!!由表 & 的统计结果显示# 大班最喜欢的三个混龄

区域分别是& 安吉游戏 $' 人# 占总数的 &/N,3' 休

息区 )/ 人# 占总数的 &&N-3' 建构区 )) 人# 占总数

的 &'N-3% 中班最喜欢的三个混龄区域分别是& 安吉

游戏 )* 人# 占总数的 &&N*3' 建构区 )* 人# 占总数

的 &&N*3' 交通游戏 )$ 人# 占总数的 *N,3% 小班最

喜欢的三个混龄区域是& 安吉游戏 &* 人# 占总数的

&$N,3' 轮胎区 &) 人# 占总数的 +N,3' 建构区 &)

人# 占总数的 +N,3% 总的来说# 安吉游戏和建构区

是三个年级共同喜欢的区域# 且频率也是最高的' 其

次交通游戏$ 轮胎区及休息区也是孩子们比较喜欢的%

说明这些区域的活动材料是孩子们喜欢的# 可以继续

保留或有计划再进行新材料投放# 以保持幼儿的兴趣%

此外# 游戏角色# 参与方式# 空间位置及教师的指导

等因素也会影响孩子们对区域的喜欢程度%
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表 )!各年级在每个混龄区域的频率分布表

交通

游戏

攀爬

游戏

安吉

游戏

沙水

陶泥

轮胎

区

图书

区

休息

区

小

剧院

建构

区

角色

区

清洁

工

做

香皂

创意

手工

钥匙

扣

刺绣

区

创意

绘画

娃娃

乐

大

班

频数 && &0 $' &, &' / )/ , )) 0 - &) * &) &' && )

频率*3+ )+N* $*N, $+N/ $/N' )+N- )$N, ,&N& )&N0 $/N* &+N/ $'N' $+N0 /'N* /)N* /'N' /'N0 &-N0

中

班

频数 )$ )& )* )' &$ + &0 * )* )) 0 &' ) * + 0 *

频率*3+ -'N, /+N+ $0N& /,N, $0N& /0N& $-N& $*N& /-N' ,0N* $,N' $)N$ *N& $)N& $)N' ),N* 0,N'

小

班

频数 / , &* * &) , - * &) * 0 * && 0 0 * &

频率*3+ &'N, &&N- )/N$ )'N, $/N) )*N/ &)N+ $*N& &*N' )$N0 $,N' )*N' ,'N' ),N' )+N' $$N$ +N$

总

计

频数 $+ /$ 0+ // $, &0 /0 )$ -$ $+ )' $& )) )+ ), )0 &)

频率*3+ **N* **N* **N+ &'' **N* &'' &'' **N* **N* &'' &'' &'' &'' &'' &'' **N* &''

!!由表 )的统计结果显示# 大班幼儿在安吉游戏$ 休

息区$ 做香皂$ 钥匙扣$ 刺绣区及创意绘画的频率是三

个年级中最高的# 这与区域活材料的投放和幼儿自身的

发展水平有很大的关系# 因为这些区域需要一定的技能

性# 而大班幼儿的动手能力较强# 且成品可以自己保留

分享# 对于大班幼儿来说有一定的成就感% 中班幼儿在

交通游戏$ 攀爬游戏$ 沙水陶泥$ 轮胎区$ 图书区$ 小

剧院$ 建构区$ 角色区$ 清洁工及娃娃乐的频率是三个

年级中最高的# 这些区域既能单独游戏# 也能锻炼孩子

们的社会交往# 符合中班幼儿的年龄特点% 小班幼儿在

小剧院$ 清洁工以及创意手工的频率最高% 小班幼儿的

社会交往水平较低# 他们选择的区域基本是自己完成

的# 合作性较低# 同时他们喜欢用肢体表达自己的想

法# 所以他们喜欢在小剧院表演以及做简单的手工%

二$ 研究启示

在此课题的研究下# 我们幼儿园在整体环境创设$

教师对环境的认识$ 幼儿的主人翁意识以及混龄区域

的调整等方面取得一定的成效# 同时# 也给我们带来

一定的启示&

&.以幼儿为中心创设学习环境

,$ %- 岁儿童学习与发展指南- 提出# !幼儿的学

习是以直接经验为基础# 在游戏和日常生活中进行的%

要珍视游戏和生活的独特价值# 创设丰富的教育环境#

合理安排一日生活# 最大限度地支持和满足幼儿通过

直接感知$ 实际操作和亲身体验获取经验的需要"%

,指南- 明确了幼儿的学习方式和与其相应的教育方

式# 创设丰富的教育环境是其中最重要的内容之一%

对于幼儿来说# 什么样的学习环境才是适宜他们学习

的# 只有直接在环境中发生互动的幼儿最有发言权%

让幼儿成为环境评价的参与者# 让其参与到环境创设

当中# 给幼儿充分的自我展示机会# 促进了幼儿认知

水平的发展# 体现了以幼儿为中心的学习环境创设%

).更新教师观念# 落实 ,$ %- 岁儿童学习与发展

指南- 精神

把教师看成学习环境的主导者# 这种传统观念已

经不符合幼儿发展的要求% 瑞吉欧教育理念特别重视

在幼儿教育中为幼儿创设丰富的环境# 重视有共同参

与的过程# 让幼儿通过自身的活动与环境进行充分的

交互作用% 因此# 营造以幼儿为中心的学习环境创设#

让幼儿成为环境评价的参与者# 充分发挥幼儿的主观

能动性# 及时肯定幼儿的主体性# 营造适宜的学习环

境# 能促进幼儿认知水平和创造力的提高% 同时# 根

据 ,$ %- 岁儿童学习与发展指南- 的教育目标和教育

建议# 作为幼儿学习环境的空间布局以及材料投放等

物质环境创设的依据# 落实 ,指南- 精神%

幼儿学习环境创设# 是一个动态过程# 它将随着

幼儿的兴趣和发展需求# 不断地扩展$ 增加$ 调整和

更换# 幼儿成为环境评价的参与者# 充分发挥了幼儿

在环境中的主体作用# 充分体现了以儿童为中心的学

习环境创设# 也是我们学前教育对幼儿学习环境创设

的必然发展趋势%
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